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競技：剣道・なぎなた・柔道・空手・相撲

スコア入力方法
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・個人戦、団体戦の作成
・個人戦の入力方法
・団体戦の入力方法
・決まり手について
・得点について（柔道）



個人戦・団体戦の作成
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個人戦

それぞれのチームで出
場選手を1人ずつ選択し
てください

団体戦

それぞれのチームで
出場選手を複数人
（試合で決められた団体
戦の人数）選択してくだ
さい

※試合の日程のみ作成しス
コア作成時に出場選手を入
力することも可能です

イベント作成時に設定することで、個人戦または、団体戦でスコアをつけることができます。
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スコア入力のやり方【剣道・なぎなた・柔道・空手・相撲　個人戦①】
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1. ホーム下部「イベン
ト」→該当の試合をタッ
プ

2.「スコアを作成する」を
タップ

3. 「詳細」をタップ 4. 画面右上「チーム切
替」で成績を入力したい
チームに切り替え、画
面右下「＋」ボタンをタッ
プ 

5. 「決まり手」をタップ
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スコア入力のやり方【剣道・なぎなた・柔道・空手・相撲　個人戦②】
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8.全ての項目の入力が
完了すると、このような
画面になります

7 .画面右上「保存する」
をタップ
（4~7の操作を、試合中
に決まった分くり返し入
力）

6 .「決まり手」を選択

※例として剣道で作成
しております
後方ページにて他競技
も紹介しております

Copyright © 2022 Link Sports All Right Reserved.

4



1. ホーム下部「イベン
ト」→該当の試合をタッ
プ

スコア入力のやり方【剣道・なぎなた・柔道・空手・相撲　団体戦①】
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2.「スコアを作成する」を
タップ

3. 画面右下「＋」ボタン
をタップ

4. 自チームの「先鋒」の
選手を入力するため
「選手」の項目をタップ

5. 「先鋒」の選手を選択
し、画面左上「←」をタッ
プ
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スコア入力のやり方【剣道・なぎなた・柔道・空手・相撲　団体戦②】
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9. 成績を入力したい試
合の「詳細」をタップ

6. 対戦相手の「先鋒」
の選手を入力するため
「対戦相手」の項目を
タップ

10. 画面右上「チーム切
替」で成績を入力したい
チームに切り替え、画
面右下「＋」ボタンをタッ
プ 

7. 対戦相手の「先鋒」
の選手を選択し、画面
左上「←」をタップ

8. 画面右上「保存する」
をタップ

3〜7の操作にて、
例えば5人制の場合、
「次峰」、「中堅」、「副
将」、「大将」も同様に入
力
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スコア入力のやり方【剣道・なぎなた・柔道・空手・相撲　団体戦③】

Copyright © 2021 Link Sports All Right Reserved.

13. 画面右上「保存す
る」をタップ
（10~13の操作を、試合
中に決まった分くり返し
入力）

12 .「決まり手」を選択

※例として剣道で作成
しております
後方ページにて他競技
も紹介しております

14. 9〜13の操作にて
例えば5人制の場合、
「次峰」、「中堅」、「副
将」、「大将」の成績も同
様に入力

15. 全ての項目の入力
が完了すると、このよう
な画面になります

11 .「決まり手」をタップ
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決まり手について【剣道・なぎなた・柔道・空手・相撲】
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剣道 柔道 空手なぎなた 相撲

 それぞれの競技の決まり手が上記になります。（一例）
 個人戦マニュアル手順6、団体戦マニュアル手順12にて該当の決まり手を入力し
 スコアを作成することができます
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得点について【柔道①】※柔道のみ得点の表示が異なるため以下よりご案内させていただきます
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上記の数字は
　左（三桁目）　：一本の数
　中央（二桁目）：技ありの数
　右（一桁目）　：有効の数
を表します

一本:1
技あり:1
有効:1

技あり:1
有効:1

有効:1

技あり:2
（＝一本:1）

得点の見方の例得点について

Copyright © 2022 Link Sports All Right Reserved.

9



得点について【柔道②】
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すべて入力した例

りんく柔道部
　勝者数 3
　得点 一本:1、技あり:4

柔道道場
　勝者数 2
　得点 一本:1
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