
導入サポートガイド 

※TeamHubとPLAYは同機能を備えた姉妹アプリとなります。

　本資料では「TeamHub」の画面にて説明をしておりますが

　PLAYでも同様の手順にて操作いただけますのでご安心ください。

※資料内のアプリ画面は前ver.のものや開発環境のものも含まれ

　実際にご利用のアプリ画面と一部異なる部分もございます。



■TeamHubとは

■PLAYとは

■チームの新規作成方法

■チームへのメンバー招待方法

■チームの検索、加入方法

■「イベント」の作成方法

■「イベント」の便利な機能
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登録チーム330,000チーム、対応競技数107種類の国内唯一の スポーツチーム専用アプリ です。 
日程連絡、スコアリングなど、チームを管理するうえで不可欠なツールをすべて網羅しており  

各競技に合わせたスコア入力に対応していることも大きな特徴のひとつです。  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とは 







チームの新規作成方法  TeamHub／PLAYでアカウントを作成後、
「アプリを自分のチームで利用したい」方は、以下の操作で「チーム新
規作成」を行い、チームを作成してください。

ログイン後の画面にて
「新しくチームを作りたい」を選択

チーム名を入力し
画面右上の「次へ」をタップ

検索 or リストから
チームの競技を選択

競技を選択したら
画面右上の「次へ」をタップ

競技名を検索か

リストを
スワイプし
競技を
選択可能



チームの新規作成方法 

「チーム上を公開」の
ON／OFFを選択し

右上の「次へ」をタップ

続く画面では
「チームのプロフィール」を入力

全ての項目を入力し
右上の「次へ」をタップ

チーム作成後は「競技」を
変更できない旨を確認し

「OK」をタップ



チームの新規作成方法 

同時にメンバーを追加する場合は
選択肢のいずれかをタップ

しない場合は「完了する」をタップ

あなたのチームが
新たに作成されました！



チーム作成後の画面
右下の「＋」をタップ

チームへのメンバー招待方法  TeamHub／PLAYでチームを作成後、
チームにメンバーを招待する際は、
以下の操作で「チームメンバー招待」を行ってください。

「メールアドレスを
直接入力」をタップ

「Email」の欄に
招待したいメンバーの
メールアドレスを入力

右上の「完了する」をタップし
招待メールを送信完了

競技名を検索か こちらの「招待メール」を
受信された方が

1. TeamHubアプリをダウンロード
2.「招待メール」内のURLから
　本登録を完了
3. メール内パスワードにてログイン

をいただくことで、
メンバー招待が完了いたします

■メールアドレスを入力してのメンバー招待方法 



※「メッセンジャー」や「リンク」
からの招待も同様の手順で行っていただけます

LINEアプリから
招待したいメンバーや

グループラインを選択し「転送」

チーム作成後の画面
右下の「＋」をタップ

チームへのメンバー招待方法  TeamHub／PLAYでチームを作成後、
チームにメンバーを招待する際は、
以下の操作で「チームメンバー招待」を行ってください。

※次のページにて「メンバー」 として招待される側の操作を説明します

「LINEで招待する」
をタップ

招待メッセージを
送信完了

こちらの「招待メッセージ」を
確認された方が

1. TeamHubアプリをダウンロード
2. TeamHubアカウントを作成
3. メッセージ内のチームIDで
　チームを検索、参加申請を送信
4. 招待した「管理者」がTeamHub
　にて「参加申請」を承諾

をいただくことで、
チームメンバー招待が完了いたします

■LINEでのメンバー招待方法 



こちらはTeamHub／PLAYで作成されたチームに、
「メンバー」として加入される方が行う操作となります。
チーム作成後、メンバーの方へ加入方法のご説明にご利用下さい

「チームID」は
招待メッセージ内のものを入力し

検索ください

チームの検索、加入方法 
 

[メンバー] 

ログイン後の画面にて
「既存のチームに入りたい」を選

択

「チームIDまたはチーム名を入力...」に
加入したいチームの名前（もしくはID）入力し

表示されたチームをタップ

※画面内のチームIDは開発環境の仮IDとなります
ご自身のチームを検索する際は、チームの方から伺ったチーム名・チームIDにて検索ください



※画面内のチームIDは開発環境の仮IDとなります
ご自身のチームを検索する際は、チームの方から伺ったチーム名・チームIDにて検索ください

チームの「管理者」の承諾後「確認」をタップし
チームのメンバーとして利用を開始できます！

「参加申請を送る」＞「OK」にて
チームに申請を送信

こちらはTeamHub／PLAYで作成されたチームに、
「メンバー」として加入される方が行う操作となります。
チーム作成後、メンバーの方へ加入方法のご説明にご利用下さい

チームの検索、加入方法 
 

[メンバー] 



続いて「開始」の時刻をタップして
イベントの「開始時刻」を入力します

ホーム画面上部の
「予定作成」をタップ

「イベント」の作成方法  TeamHub／PLAYでチームを作成、メンバー招待完了後は、
以下の操作で「イベントの作成」を行ってみましょう。

まずは「タイトル」をタップ
しイベントの

タイトルを入力します

同様の手順で
「終了時刻」も
入力ください



新規「場所」登録画面にて場所の名前を入力します
入力文言から表示される「住所のある候補」を選択しましょう

初めて「場所」を登録する
場合は

「追加する」をタップ

続いて「場所」の項目を
タップして場所を入力します

右上の「保存する」
で場所の登録が
完了となります

「イベント」の作成方法 



作成された「イベント」をタップすると
イベント詳細画面へ遷移し
出欠の回答が行えます

ホーム画面に
「イベント」が

作成されました！

右上の「保存する」を
タップすることで

作成されたイベントは
メンバーも確認・出欠回答

が行えます

「イベント」の作成方法 



イベント詳細画面の
「場所」をタップすると

登録して「場所」の位置情報をもとに
イベント当日の天気予報が確認できます！

「イベント」の便利な機能  作成した「イベント」からは、位置情報をもとにした
さまざまな機能を便利にご利用いただけます

位置情報をもとにした
イベント場所の地図が確認でき

近隣の「駐車場情報」も
確認・予約いただけます



TeamHub／PLAYでは

チームの円滑な運営やコミュニケーションをお楽しみいただけるよう

この他にも様々な機能をご用意しております。

各機能や仕様につきましては専用のFAQページもあり、

アプリ画面左上「チームアイコン」＞「ヘルプ」＞「お問い合わせ」＞「新規」

もしくは「support@tmhub.jp」

にてアプリへのお問い合わせもいただけます。

これらの内容や、その他にもご不明な点がございましたら、

これらのFAQやお問い合わせ窓口も、どうぞご活用いただけますと幸いです。

FAQ、お問い合わせ窓口のご案内 

https://support.tmhub.jp/hc/ja
mailto:support@tmhub.jp

